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KOSMICZNA -
INTEGRACJA DLA
TWOJEGO ZESPOLU

LITTLE STAR

Nie musicie nigdzie jecha¢ - to kosmos
przyjedzie do Was!
Zamienimy Waszg przestrzen pracy w namiastke
innej galaktyki!

Zadzwon Napisz
662 853 628 furic@centrumgier.net
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O co chodzi?

Od tego momentu przenosicie sie w inng rzeczywisto$¢. Wcielacie sieg w
cztonkdéw zatogi bazy kosmicznej Little Star i przejmujecie ich codzienne
zadania. Placéwka ta tetni zyciem, jest zaopiekowana przez korporacje,
ktéra regularnie dba o uzupetnianie brakéw w czesciach i kadrze, a nawet
rozbudowuje baze o catkiem nowy modut przeznaczony na
eksperymentalne badania.

Niedtugo skonczy sie trwajgcy tu 165 dni rok i wszyscy sq podekscytowani,
poniewaz zbliza sie coroczna loteria wakacyjna! Do wygrania sq dwa
vouchery na pobyt w rekreacyjnym kurorcie na Ziemi. Wymarzony urlop!
Oczywiscie przed losowaniem uSmiechacie sie do kazdego i wykonujecie
pilnie swoje obowiqgzki, a inni takze stajg sie dla Was niezwykle zyczliwi.
Tradycyjnie w tym czasie Wasze zmiany sq skracane, a nadmiar wolnego
czasu najlepiej spozytkowa¢ w Kantynie. Rozkoszujgc sie napitkami,
wspominacie momenty mijajgcego roku i myslami jesteScie na
wakacjach..

Niektdrzy z Was sie zastanawiajqg, czy losowi mozna pomoc?

www.centrumgier.net
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Czego potrzebujemy
do rozgrywki?

Proponowang gre mozemy zorganizowa¢ w jednym zamknietym

pomieszczeniu! Potrzebujemy tylko:

- sali konferencyjnej
- mozliwoséci zastoniecia okien

- dostepu do prqdu

W takich warunkach przy uzyciu odpowiednich Swiatet oraz efektow
audio tworzymy atmosfere Kantyny na stacji kosmicznej.

Dzigki takim efektom tworzymy namiastke kosmosu w Waszym biurze.

Szczegdty wydarzenia

e Liczba uczestnikéw: 10-25 os6b
e Koszt: 2 500 zt netto
e Wymagania: sala konferencyjna z mozliwo$ciqg zastonigcia okien

i dostepem do prqdu

www.centrumgier.net
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Od czego zaczynamy?

Kazdy z uczestnikébw otrzymuje krétki opis postaci, w role ktérej wcieli sie
na czas gry. Wybor uzalezniony jest od cech danej osoby i prywatnych
preferencji. Mamy §wiadomos¢, ze niektore osoby bedqg miaty wieksze
wymagania i bedqg potrafity lepiej poradzi€ sobie w tego typu grze,

a inne osoby niekoniecznie bedqg chciaty by¢ w centrum uwagi

i brylowa¢ w towarzystwie.

W zaleznoSci od wyboru uczestnikbw, mamy przygotowane warianty kart
o réznych stopniach zaawansowania roli i tym samym ich wptywu na

rozgrywke:

- Kadet: karty zawierajgce podstawowe informacje o danej postaci.
- Chorqgzy: karty wzbogacone o cel prywatny danej postaci.

- Pilot: karty zawierajgce peten opis postaci i dodatkowe motywacje.

Postacie uczestnikdw to pracownicy stacji, ktérzy sq zwyktymi ludzmi

w niezwyktym otoczeniu.

Celem gry NIE JEST rozwigzanie wielkiej zagadki kryminalnej ani
uratowanie Swiata.

Celem gry JEST subtelne doSwiadczenie fikcyjnej rzeczywistosci,
wybrania postawy wobec rozgrywajqcych sie wokét wydarzen.

Podczas rozgrywki pojawiq sie tajemnice, znaki zapytania, nierozwiqgzane
watki. W tej grze nie chodzi o wygrang, ale o udziat w czyms$
niecodziennym, co dostarcza emocji i wrazeh odmiennych od naszej

codziennej rzeczywistos$ci.

www.centrumgier.net
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Na czym polega gra?

Dwie przestrzenie gry:

Przestrzen gtéwna (gtéwna sala gry), w ktérej spotykajq sie wszyscy
uczestnicy: rozmawiajq, wymieniajq informacje, zartujg, wykonujg swoje
proste zadania zlecane w czasie trwania gry. W tej przestrzeni znajduje
sie rowniez posta¢ prowadzqca: Barman, ktéry zarzqdza Kantyng. W tej
przestrzeni gracze spedzajq wigekszoS¢ czasu.

W czasie trwania gry poszczegdlne postacie uczestnikbw bedq
wywotywane przez gtosniki - wtedy ich zadaniem bedzie wyjscie

z Kantyny do drugiej strefy gry.

www.centrumgier.net
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Na czym polega gra?

Przestrzen poboczna - jest to przestrzen poza gtdbwnym obszarem gry,
ktéra stuzy nam za catq reszte stacji. Tu uczestnicy wychodzq, aby
otrzymacé dotyczqgce ich informacje fabularne. Po wyjsciu z Kantyny
osoby otrzymujqg specjalne opisy fabularne, z ktérych dowiedzq sie, co
spotyka ich postacie na terenie stacji: co widzg, co poznajq, z kim sie
spotykajg i o czym rozmawiajg, na przyktad:

“Spotykasz mechanika. Widzisz, e z kieszeni wystaje mu kawatek
kartki..”

Po powrocie do sali gtéwnej uczestnicy mogqg (ale nie muszq!) podzielié
sie tym, czego dowiedziaty sie ich postacie — w ten sposbéb stacja
kosmiczna Little Star caty czas tetni zyciem, a jej poszczegdlni
cztonkowie wnoszq do przestrzeni gtdwnej gry nowe waqtki scenariusza

i tajemnice. Dziejg sie mniejsze lub wigksze zdarzenia, a fabuta gry
posuwa sie do przodu. W ten sposdb wszyscy stajg sie uczestnikami
opowiadanej historii, a w wybranych momentach majq tez wptyw na jej

przebieg.

e

www.centrumgier.net
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Jakie korzysci daje
gra?

Jest to doskonaty sposéb na:

- nietypowq integracje zespotu

- odmienne spojrzenie zespotu na pomieszczenia biurowe, ktére od tej
pory bedq kojarzy¢ sie nie tylko z pracqg

- przetamanie codzienno$ci, rutyny, obowiqzkéw

- szybki i prosty sposdb na zorganizowanie dodatkowej atrakcji dla
zespotu

o o ” 7
Kim jestesmy™
JesteSmy grupg pasjonatdéw, ktérzy tqczy hobby z pracqg zawodowa.

Naszym celem jest dostarczenie uczestnikom  niecodziennej,
nowatorskiej rozryweki.

www.centrumgier.net



